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asupra Propunerii legislative pentru modificarea si completarea Legii 69/2000 a
educatiei fizice §i sportului
(L501/2022)

In conformitate cu prevederile art.70 din Regulamentul Senatului, republicat, cu
modificdrile si completdrile ulterioare, Comisia pentru comunicatii, tehnologia
informatiei si inteligenta artificiald si Comisia pentru tineret si sport, prin adresa nr.
L501/2022, au fost sesizate de citre Biroul permanent al Senatului in vederea

" dezbaterii si elabordrii raportului comun asupra Propunerii legislative pentru
modificarea si completarea Legii 69/2000 a educatiei fizice si sportului, inifiatd
de un grup de parlamentari apartinidnd Partidului National Liberal.

Propunerea legislativa are ca obiect modificarea si completarea Legii educatiei
fizice gi sportului nr. 69/2000, cu modificarile si completarile ulterioare.

Potrivit Expunerii de motive, ,prin proiectul de act normativ se vor recunoagte in mod
oficial sporturile electronice - Esports si se va stabili cadrul legislativ cu privire la
activitdtile prin care se desfdsoard sporturile electronice in Romdnia si drepturile de care
se bucurd persoanele implicate in industria Esports, in special cele privind protejarea
muncii lor si a exercitdrii activitdtii in conditii legale".

Consiliul Legislativ a avizat negativ propunerea legislativa, conform avizului

cu nr. 847 din 19 iulie 2022.

Consiliul Economic si Social a avizat negativ cu observatii propunerea

legislativd, conform adresei nr. 4135 din 05 iulie 2022.

Guvernul Romaniei sustine adoptarea propunerii legislative.



Comisia juridica, de numiri, disciplind, imunitdi si validdri a avizat favorabil,
cu amendamente admise, propunerea legislativa.

La dezbaterea propunerii legislétive au participat, in conformitate cu prevederile
art.63 din Regulamentul Senatului, republicat, cu modificarile si completarile ulterioare,
din partea Institutului Sportiv Roman dl Adrian Socaciu, presedmte ;;1 din partea
initiatorilor dl Alin Ignat, deputat PNL. ©~ -

Membrii Comisiei pentru comunicatii, tehnologia informatiei si inteligentd
artificiald si cei ai Comisiei pentru tineret si sport au examinat propunerea legislativa
si amendamentele admise la comisia avizatoare si au hotdrat, cu majoritate de voturi,
sa adopte un raport comun de respingere, insotit de amendamente respinse, care
‘se regdsesc In anexa la prezentul raport.

Comisia pentru comunicatii, tehnologia informatiei si inteligenta artificiala si
Comisia pentru tineret si sport supun spre dezbatere si adoptare, Plenului Senatului,
raportul comun de respingere insotit de amendamente respinse, precum si
propunerea legislativa.

in raport cu obiectul de reglementare, propunerea legislativi face parte din
categoria legilor ordinare si urmeaza a fi adoptata in conformitate cu prevederile art.76
alin.(2) din Constitutia Romaniei, republicata.

Potrivit art. 75 alin. (1) din Constitutia Romaniei, republicatj, si art.92 alin. (7),
pet.2 din Regulamentul Senatului, republicat, cu modificirile si completdrile ulterioare,
Senatul este prima Camera sesizata.
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Anexa la RAPORTUL COMUN

Nr. LXIX/324/ 04.10.2022

Nr. LXXII1/99/04.10.2022

AMENDAMENTE RESPINSE

la Propunerea legislativi pentru modificarea si completarea Legii 69/2000 a educatiei fizice gi sportului

L501,/2022

(Camerai decizionala pentru amendamente este Camera Deputatilor)

Nr. Text in vigoare Text propunere legislativd Amendamente respinse Motivare/Observatii
Crt.
1. Titlul Titlul se modifici si va avea | Amendamentul afost
urmatorul cuprins: respins cu majoritatea
de voturi a membrilor
Lege pentru pentru modificarea §i|Lege  pentru  modificarea  si | celor doud comisii
completarea  Legii 69/2000 a|completarea Legii nr. 69/2000 a '
educatiei fizice §i sportului educatiei fizice si sportului
Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS
2, |Art. 1.- 1. Art. I - Legea nr. 69/2000 a|Amendamentul a fost
(1 Prezenta lege educatiei fizice si sportului, | respins cu majoritatea
reglementeaza publicati in Monitorul Oficial al | de voturi a membrilor
organizarea si Rominiei, Partea I, nr. 200 din 9 | celor doud comisii




functionarea sistemulut
national de educatie fizicd
si sport in Roménia.

(2) Tn sensul prezentei
legi, prin educatie fizica si
sport se Ingelege toate
formele de activitate
fizicA menite, printr-o
participare  organizata
sau independenti, si
exprime sau sa
amelioreze conditia fizica
si confortul spiritual, sa
stabileasca relatii sociale
civilizate si sa conduci la
obtinerea de rezultate in
competitii de orice nivel.

(3) Termenii folosifi in
textul legii au semnificatia
stabilitd in anexa care face
parte integrantd din
prezenta lege.

Alineatul (3) al articolului 1 se
modificd si se completeaza, dupa
cum urmeaza:

Articolul 1 si Anexa din Legea
69/2000 a educatiei fizice si
sportului, publicatd in Monitorul
Oficial al Romaniei, Partea I, nr. 200
din 9 mai 2000, cu modificarile si
completirile ulterioare, se modificd
si se completeazd, si vor avea
urmatorul cuprins:

Articolul 1 - se modifica alineatul 3, si
se introduce un nou aliniat, (4):

(3) Prin sport se intelege si sportul
electronic, respectiv  activitatea
desfasuratd in cadrul unui mediu
virtual, prin  utilizarea  unui
calculator sau al unui dispozitiv
electronic, intr-o forma organizati si
competitiva, printr-o participare
individuala sau in echipad si care sa
conduca la obtinerea de rezultate in
competitii de orice nivel

mai 2000, cu modificarile si
completarile ulterioare, se modifica
si se completeazi dupd cum
urmeaza:

La articolul 1, alineatul (3) se

modifica si va avea urmaitorul
cuprins:

(3) Prin sport se intelege si sportul
electronic  (Esports), respectiv
activitatea desfaguratd in cadrul unui
mediu virtual, prin utilizarea unui
calculator sau al unui dispozitiv
electronic, intr-o forma organizata si
competitivd, printr-o participare
individualad sau in echipa si care sa
conduci la obtinerea de rezultate in
competitii de orice nivel.




Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Art. 2

(3) Educatia fizici si
sportul cuprind
urmatoarele  activitati:
educatia fizica, sportul
scolar si  universitar,
sportul  pentru  toti,

sportul de performants,
exercitiile fizice
practicate cu scop de
intretinere, profilactic sau
terapeutic

2. La Titlul I, articolul 2, alineatul
(3) se modifica si va avea urmatorul
cuprins:

(3) Educatia fizica si sportul cuprind
urmatoarele activitifi: educatia fizica,
sportul scolar si universitar, sportul
pentru toti, sportul de performantd,
sportul electronic (Esports),
exercitiile fizice practicate cu scop de
intretinere, profilactic sau terapeutic.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Amendamentul a fost
respins cu maqjoritatea
de voturi a membrilor
celor doud comisii

(4) Termenii folositi in textul legii au
semnificatia stabilitd in anexa care
face parte integrantd din prezenta
lege.

3. Nemodificat

4. La Titlul II, dupa Capitolul IV se
introduce un nou Capitol, Capitolul
V1 cu urmatorul cuprins:

Sporturi electronice (Esportsj

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Amendamentul a fost
respins cu majoritatea
de voturi a membrilor
celor doud comisii

Art. 162

(1) Sportul electronic constituie un




factor esential pentru dezvoltarea
sportivid electronici pe plan
national, indeplinind o importanta
functie reprezentativa pentru
Roménia in competifiile sportive
oficiale cu caracter international.

{(2) Prin sportul electronic se
urmareste valorificarea
aptitudinilor individului intr-un
sistem organizat de selectie,
pregitire si competitie, avand ca
scop ameliorarea rezultatelor
sportive, realizarea de recorduri si
obtinerea victoriei.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Art. 163

(1) Jucatorul de sport electronic (E-
player) este perscana care practica
sistematic s§i organizat sportul
electronic gi participa in competitii
de sporturi electronice (E-
competition) cu scopul de a obtine
victoria asupra  partenerului,
pentru autodepasire sau record.

(2) Pentru a participa la
competitiile de sporturi electronice
oficiale un jucitor de sport
electronic trebuie sa fie legitimat la

Amendamentul a fost
vespins cu majoritateq
de voturi a membrilor
celor doud comisii




o  organizatie de  sporturi
electronice (E-club}.

(3) Evidena legitimarii se
regaseste in registrul jucatorilor de
sporturi electronice din Roménia.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Art. 164

(1) Jucitorii de sporturi electronice
pot incheia cu o organizatie de
sporturi electronice un contract de
activitate sportiva.

(2) Jucatorii de sporturi electronice
striini pot desfasura activitate la o
organizatie de sport electronic din
Romania, in baza permisului de
munca eliberat in conditiile legii.

(3) Calitatea de jucator de sporturi

electronice inceteaza in
conformitate cu prevederile
statutul si regulamentului
federatiei pentru sporturi
electronice.

(4) Conditiile de practicare a
sportului electronic se stabilesc
prin normele federatiei pentru

Amendamentul a fost
respins cu majoritatea
de voturi ¢ membrilor
celor doud comisii




sporturi electronice, cu avizul
Agentiei Nationale pentru Sport.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Art. 165

Criteriile de clasificare a jucitorilor
de sporturi electronice se stabilesc
prin regulamente elaborate de
federatia pentru sporturi
electronice.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Amendamentul a fost
respins cu majoritatea
de voturi a membrilor
celor doud comisii

10.

5. La Titlul IV, Capitolul I, articolul
21, alin. (1}, litera b) se modifica si
va avea urmdtorul cuprins:

b} cluburile sportive, inclusiv cele
organizate ca societdfi comerciale,
unitatile de invagamant cu program
sau profil sportiv, palatele, cluburile
copiilor si elevilor si E-clubs.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Amendamentul a fost

respins cu majoritatea
de voturi a membrilor

celor doud comisii

6. Prezenta lege intri in vigoare Ia
60 de zile de la data publicirii in
Monitorul Oficial al Romadniei,
Partea 1.

Amendamentul a fost
respins cu majoritatea
de voturi a membrilor
celor doud comisii




Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

11.

Art. IIl - Legea nr. 69/2000 a
educatiei fizice gi sportului,
publicatd in Monitorul Oficial al
Romaniei, Partea I, nr. 200 din 9
mai 2000, cu modificarile si
completirile ulterioare, precum gi
cu maodificdrile §i completarile
aduse prin prezenta lege, va fi
republicati in Monitorul Oficial al
Romadniei, Partea 1, dandu-se
textelor o noud numerotare.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS

Amendamentul a fost

respins cu majoriiatea
de voturi a membrilor

celor doud comisii

12.

ANEXA se completeaza cu literele g),
h}), i), j), k) si 1), cu urmatorul
cuprins:

g} sporturi electronice (Esports) -
totalitatea activitatilor desfasurate in
cadrul unui mediu virtual, prin
utilizarea unui calculator sau al unui
dispozitiv electronic, intr-o forma
organizatd si competitiva, printr-o
participare individuala sau in echipa
si care sd conduca la obtinerea de
rezultate in competitii de orice nivel;

6. Anexa se completeazi i va avea
urmdtorul cuprins:

Nemaodificat

Amendamentul a fost
respins cu majoritatea
de voturi a membrilor
celor doud comisii




h) juciator de sporturi electronice
(E-player) - orice persoana fizica, cu
varsta de peste 14 ani, care Isi
foloseste abilitatile intelectuale in
cadrul unui mediu virtual, intr-o
forma organizata si competitivd si
este legitimat fn registrul jucatorilor
de sporturi electronice din Romania;

i) organizatie de sporturi
electronice (E-club) - orice persoana
juridicd care indeplineste conditiile
de functionare si in cadrul ciruia se
practicd unul sau mai multe sporturi
electronice;

j) competitie de sporturi electronice
(E-competition}  reprezinta un
eveniment organizat si competitiv,
public sau privat, in cadrul unui
mediu virtual si In cadrul ciruia
participa jucdtorii de sporturi
electronice;

k) arena de sporturi electronice (E-
sport arena): ansamblu sau unitate
imobiliara amenajata pentru
desfagurarea  competitiilor  de
sporturi electronice;

Nemodificat

Nemodificat

Nemodificat

Nemodificat




1) asociatie pentru organizarea
sporturilor electronice (E-sport
Association): reprezintd 0
organizatie non-profit Infiintati
potrivit OG nr. 26/2000 cu privire la
asociatii si fundatii cu scopul de a
organiza activitatea sporturilor
electronice si  a competitiilor
sportive.

Litera 1) se elimina.

m)registrul jucatorilor de sporturi
electronice din Roménia - document
care evidentiaza situatia inregistrarii
jucétorilor de sporturi electronice din
Romania.

Autor: Senator PNL Cristian-Augustin
NICULESCU-TAGARLAS




